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以下資料由棒辣椒娛樂科技公司及其推薦證券商提供，資料若有錯誤、遺漏或虛偽不實，均由該公司及其推薦證券商負責。
以下揭露之認購價格及依據等資訊，係申請登錄興櫃公司與其推薦證券商依認購當時綜合考量各種因素後所議定。由於興櫃公司財務業務狀況及資本市場將隨時空而變動，投資人切勿以上開資訊作為投資判斷之唯一依據，務請特別注意

   認購相關資訊
   公司簡介
   主要業務項目
   最近五年度簡明損益表及申請年度截至最近月份止之自結損益表
   最近五年度簡明資產負債表
   最近三年度財務比率
公司名稱：棒辣椒娛樂科技股份有限公司 ( 股票代號：6468 )
	輔導推薦證券商
	元富證券股份有限公司
富邦綜合證券股份有限公司

	主辦輔導券商聯絡人電話
	元富證券股份有限公司  陳慶宏
公司：(02)2325-5818 #854

	註冊地國
	(外國發行人適用)

	訴訟及非訟代理人
	(外國發行人適用)


	輔導推薦證券商認購棒辣椒娛樂科技股份有限公司股票之相關資訊

	證券商名稱
	元富證券股份有限公司

	富邦綜合證券股份有限公司
	
	
	

	認購日期
	103.09.09

	認購股數（股）
	400,000
	100,000
	
	
	

	認購占擬櫃檯買賣股份總數之比率
	3.33%
	0.83%
	
	
	

	認購價格
	299元/股

	認購價格之訂定
依據及方式
	棒辣椒娛樂科技股份有限公司(股票代號6468)(以下簡稱棒辣椒)目前實收資本額120,000仟元，係由國內知名線上遊戲廠商紅心辣椒與韓國最大娛樂媒體公司CJ E&M旗下之遊戲公司CJ Games合資成立，CJ Group與紅心辣椒各持股60%及29%。棒辣椒主要代理移動裝置遊戲及線上遊戲，旗下最知名之遊戲為《全民打棒球 2014》、《魔物學園》，《全民打棒球 2014》，未來棒辣椒也將持續向各國市場之各類知名遊戲。
   本次輔導推薦證券商認購棒辣椒公司股票茲就市價法-本益比法進行評估，經參酌採樣同業智冠 (上櫃公司，股票代號：5478)、遊戲橘子(上櫃公司，股票代碼：6180)、傳奇(上市公司，股票代號：4994)於財團法人證券櫃檯買賣中心及台灣證券交易所之本益比資訊，以本益比法方式之評估說明如下：
上市櫃同業平均本益比
月份
採樣同業
103年05~07月
平均股價
(註1)

103年
EPS(元)

(註2)

本益比
智冠(5478)

112.35

4.9
22.93
遊戲橘子(6180)

36.39

0.58
62.74
傳奇 (4994)

210.92
5
42.18
上市櫃文化創意類(註1)
-
-
93
註1：係擷取自證券櫃檯買賣中心及台灣證券交易所網站資料
註2：103年EPS係以103年第二季經會計師核閱之EPS換算全年
參考近期3個月上市櫃同業平均本益比，剔除偏高之遊戲橘子與上市櫃文化創意類本益比後，約在22.93~42.18倍之間，以棒辣椒公司103年第二季經會計師核閱之稅後淨利為60,929仟元，EPS約5.08元作為參考依據，其每股合理價格區間約為232.97~428.55元，並考量興櫃市場流動性不足及興櫃、上櫃擬掛牌股本、持有時間、發行市場環境及產業前景變化等風險後，調整價格區間為186.38~342.84元，最後由本證券承銷商與棒辣椒公司共同議定每股299元〈本益比約為29倍〉，作為興櫃認購價格，應尚屬合理。


	公司簡介(公司介紹、歷史沿革、經營理念、未來展望等)

	1、 公司介紹
由國內知名線上遊戲廠商紅心辣椒與韓國遊戲大廠CJ E&M合資成立的新公司｢JoyBomb棒辣椒娛樂科技股份有限公司」。挾帶著辣椒多款遊戲在台營運的成功經驗，輔以CJ E&M在韓的豐富遊戲資源，期為台灣玩家帶來更多元化的遊戲感官享受。
棒辣椒又名JoyBomb，意即希望透過各線上遊戲產品，帶給大家如爆炸般的歡樂。本公司於101年7月成立，為一嶄新的公司，因此也希望為遊戲產業界帶來全新的風貌。
主要營運項目為線上遊戲產品，因此為讓玩家在視覺、聽覺、觸覺獲得全新的感受，我們極力提供最新鮮、最有趣的遊戲平台，希望透過我們的服務，提供玩家不同於以往的遊戲體驗，得到如同JoyBomb的感覺。
2、 歷史沿革
時 間
主  要  記  事
民國101年
1、 7月30日棒辣椒娛樂科技股份有限公司成立，設立及實收資本額為新台幣壹億兩仟萬元整。定位為各類網路休閒普及遊戲之代理商。
2、 與上海布魯潘達簽約代理《食尚頑咖 Web》遊戲。
3、 與紅心辣椒旗下長青棒球遊戲《全民打棒球 2 Online》進行台灣地區的聯合營運。
4、 與北京新娛兄弟網络科技簽約代理Web遊戲《武林霸 Web》與《魔法．樂園．召喚獸》，並於10月份進行《武林霸 Web》台、港、澳地區的正式營運。
5、 引進母公司CJ E&M旗下的遊戲開發商NNG Lab所研發的《仙境冒險 Online》並於同年12月進行台、港、澳地區的正式營運。
民國102年
1、 2月《魔法．樂園．召喚獸》上市。
2、 引進北京掌趣所開發的《石器時代：吉魯米亞大陸》，並於2月份發佈iOS與Google雙版本，正式進軍手機市場。
3、 引進母公司CJ E&M旗下的遊戲開發商N2Play所研發的益智型遊戲《翻滾吧骰子》並於同年3月進行台、港、澳地區的正式營運。
4、 與韓國遊戲大廠WebZen展開合作，承接《奇蹟 Online》台、港、澳地區的營運業務，並於4月份正式展開營運。
5、 引進北京掌趣所開發的《石器時代 行動 Online》，不同於《石器時代：吉魯米亞大陸》，《石器時代 行動 Online》是連線型的手機遊戲，玩家與玩家之間能充分的進行互動同樂。5月發佈並營運Google版本，6月發佈並營運iOS版本。
6、 6月，與國內通訊業翹楚遠傳電信展開合作，在遠傳S市集上架《石器時代 行動 Online》。
7、 引進母公司CJ E&M旗下的遊戲開發商4 Plat所研發的《新武林大戰》並於同年6月發佈並營運Google版本，7月發佈並營運iOS版本。
8、 引進母公司CJ E&M旗下的遊戲開發商Blue Pepper所研發的手機棒球遊戲《全民打棒球 2013》，並於同年7月發佈並營運Google版本，8月發佈並營運iOS版本。
9、 作為第一款置入台灣職棒內容的手機棒球遊戲《全民打棒球 2013》，上市後立即席捲全台，獲得iOS與Google免費下載排行榜第一名，最高營收排行榜第二名，短短兩個月時間即突破了兩百萬下載的大關卡。
10、 引進《全民打棒球 2013》遊戲開發商Blue Pepper所研發的另兩款手機遊戲《寵物特攻隊》與《全民打三國》。
11、 11月《寵物特攻隊》iOS與Google雙版本發布與營運。
12、 12月《全民打三國》iOS與Google雙版本發布與營運。
民國103年
1、 1月，《全民打棒球 2013》進行美國職棒大聯盟MLB改版，成為國內第一款同時擁有中華職棒與美國職棒球員內容的手機運動遊戲。並邀請旅美名投陳偉殷為遊戲代言，掀起另一波的國內棒球旋風。同月，《全民打棒球 2013》更名為《全民打棒球 2014》。
2、 引進母公司CJ E&M旗下的遊戲開發商Seed9所研發的手機動作RPG遊戲《魔物學園》，並於1月發布iOS與Google雙版本，正式進行營運。《魔物學園》曾雄踞韓國雙版本營收排行榜第一名長達6個月之久，畫面與動作流暢均為劃時代的高品質巨作，《魔物學園》上市後立刻奪得iOS與Google雙版本免費下載排行榜第一名。
3、 與韓國手機遊戲大廠SUNDAYTOZ展開合作，引進該公司旗下的手機休閒遊戲《全民連萌 ANiPANG》，並於四月發佈並營運Google版本。
3、 經營理念
棒辣椒秉持『全面開放』與『建立合作』為在地化營運方向，除希望與同業業者建立良好的互動，讓玩家可一帳號暢通各大遊戲，用以降低玩家進入門檻；而再建立『良好的客戶溝通』作為公司核心價值，以期與玩家構築不只有廣度更有深度的交流渠道。
4、 未來展望
數位娛樂遊戲已經變成現代人生活中重要的娛樂之一，特別是近年來移動裝置的硬體規格大幅提升，價格卻日漸親民，智慧型手機與平板電腦已逐漸成為大眾不可或缺的隨身裝置。自2009年12月憤怒鳥(Angry Birds)的上市，使用移動裝置玩遊戲逐漸為大眾所接受並開始流行。本公司主要業務為移動裝置遊戲的發行與營運，正處在市場巨幅成長、用戶人數與日激增的時期，貼近市場脈動與流行趨勢。未來長短期發展計畫如下：
(1) 行銷及發展策略
A. 建立一個玩家認同的知名代理品牌。
B. 建立產品行銷推廣的標準作業流程與團隊。
(2) 短期營運發展計畫
A. 充足各類型產品，強化市場佔有率。
B. 引進知名產品，打造市場品牌。
C. 進軍華人文化圈，發展海外繁體市場。
(3) 長期營運發展計畫
A. 發展獨立平台，沉澱會員能量。
B. 建立開發團隊，將長期累積的營運經驗轉化成開發力量。
C. 與國外合作夥伴，建立策略聯盟。


	主要業務項目：
主要係從事線上遊戲之代理運營。                                          

	公司所屬產業之上、中、下游結構圖：
本公司主要業務為線上遊戲代理、營運與管理，所處產業位置為產業中游。
上游
中游
下游
遊戲研發商

遊戲代理商

遊戲用戶消費者
產品名稱
代表性產品
重要用途或功能
最近一年度(102)營收金額(仟元)

佔總營收
比重(%)

線上遊戲軟體收入
《石器時代 Online》
《全民打棒球2014》
《寵物特攻隊》
《全民打三國》
《魔物學園》
《全民連萌》
提供各式行動遊戲，以滿足玩家的娛樂需求。
474,711

100.00%

合     計
474,711

100.00%




	最近五年度簡明損益表及申請年度截至最近月份止之自結損益表  

單位：新台幣仟元                      

	年度
項目
	98年
	99年
	100年
	101年
	102年
	 103年截
至7月份止
(註2)

	營業收入
	-
	-
	-
	15,312
	474,711
	445,484

	營業毛利
	-
	-
	-
	5,778
	213,102
	196,225

	毛利率(%)
	-
	-
	-
	37.74
	44.89
	44.05

	營業外收入
	-
	-
	-
	187
	802
	1,084

	營業外支出
	-
	-
	-
	2,886
	11,415
	469

	稅前損益
	-
	-
	-
	(28,459)
	102,211
	99,270

	稅後損益
	-
	-
	-
	(28,459)
	89,561
	78,324

	每股盈餘（元）
	-
	-
	-
	(2.37)
	7.46
	6.53

	股利發放
	現金股利(元)
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	
	股票股利(資本公積轉增資)(元)
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	
	股票股利(盈餘轉增資)(元)
	-
	-
	-
	-
	-
	-


註1：本公司於101.7.30成立。
註2:係自結數字，未經會計師查核簽證，因此可能與會計師查核結果存有差異，請投資人於參考時審慎評估。
	最近五年度簡明資產負債表
         單位：新台幣仟元
                    單位：新台幣仟元

	年度
項目
	98年
	99年
	100年
	101年
	102年

	流動資產
	-
	-
	-
	85,404
	265,600

	基金及長期投資
	-
	-
	-
	-
	-

	固定資產
	-
	-
	-
	7,351
	11,191

	無形資產
	-
	-
	-
	8,306
	8,146

	其他資產
	-
	-
	-
	534
	2,179

	資產總額
	-
	-
	-
	101,595
	287,116

	流動
負債
	分 配 前
	-
	-
	-
	9,904
	105,864

	
	分 配 後
	-
	-
	-
	9,904
	105,864

	長期負債
	-
	-
	-
	-
	-

	其他負債
	-
	-
	-
	150
	150

	負債
總額
	分 配 前
	-
	-
	-
	10,054
	106,014

	
	分 配 後
	-
	-
	-
	10,054
	106,014

	股本
	-
	-
	-
	120,000
	120,000

	資本公積
	-
	-
	-
	-
	-

	保留
盈餘
	分 配 前
	-
	-
	-
	(28,459)
	61,102

	
	分 配 後
	-
	-
	-
	(28,459)
	61,102

	長期股權投資
未實現跌價損失
	-
	-
	-
	-
	-

	累積換算調整數
	-
	-
	-
	-
	-

	股東權益總額
	分 配 前
	-
	-
	-
	91,541
	181,102

	
	分 配 後
	-
	-
	-
	91,541
	181,102


註：本公司於101年7月30日成立，故列示最近兩年度經會計師查核簽證財務資料。                                                  
	最近三年度財務比率

	年  度
項  目
	100年
	101年
	102年

	財
務
比
率
	毛利率(%)
	-
	37.74
	44.89

	
	流動比率(%)
	-
	862.32
	250.89

	
	應收帳款天數(次)
	-
	4.06
	11.10

	
	存貨週轉天數(次)
	-
	110.86
	1,453.38

	
	負債比率(%)
	-
	9.90
	36.92


註：本公司於101.7.30成立。
投資人若欲查詢該公司更詳細之資料請連結至公開資訊觀測站!![image: image2.png]



公司概況資料表
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