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以下資料由台灣淘米科技股份有限公司及其推薦證券商兆豐證券股份有限公司提供，資料若有錯誤、遺漏或虛偽不實，均由該公司及其推薦證券商負責。
以下揭露之認購價格及依據等資訊，係申請登錄興櫃公司與其推薦證券商依認購當時綜合考量各種因素後所議定。由於興櫃公司財務業務狀況及資本市場將隨時空而變動，投資人切勿以上開資訊作為投資判斷之唯一依據，務請特別注意


   認購相關資訊
   公司簡介
   主要業務項目
   最近五年度簡明損益表及申請年度截至最近月份止之自結損益表
   最近五年度簡明資產負債表
   最近三年度財務比率
公司名稱：台灣淘米科技股份有限公司 (股票代號：6428) 
	輔導推薦證券商
	兆豐證券股份有限公司、福邦證券股份有限公司

	主辦輔導券商聯絡人電話
	兆豐證券股份有限公司聯絡人：楊天慧
聯絡電話：(02)3322-7922

	註冊地國
	(外國發行人適用)

	訴訟及非訟代理人
	(外國發行人適用)


	輔導推薦證券商認購台灣淘米科技股份有限公司股票之相關資訊

	證券商名稱
	兆豐證券
	福邦證券

	認購日期
	102年9月9日

	認購股數（股）
	431,000
	100,000

	認購占擬櫃檯買賣股份總數之比率
	2.44%
	0.56%

	認購價格
	70元

	認購價格之訂定
依據及方式
	台灣淘米公司於98年11月13日經經濟部核准設立，所屬產業為數位遊戲產業，隸屬資訊服務業類股，主要從事兒童市場線上遊戲代理及遊戲平台營運等業務。本次興櫃認購價格訂定係依一般市場承銷價格訂定模式，並依據102年獲利基礎，且參酌上市及上櫃資訊服務業類股與遊戲同業近期平均本益比，再考量該公司過去經營績效、獲利情形及未來發展條件，本證券承銷商與該公司共同議定興櫃認購價格為70元，應尚屬合理。


	公司簡介(公司介紹、歷史沿革、經營理念、未來展望等)

	一、公司介紹
台灣淘米於98年11月13日經經濟部核准設立，主要從事網路遊戲代理、社群經營與網路娛樂型態開發等業務。台灣淘米初期為台灣市場唯一一家專為兒童設計之社群網路平台營運公司，其中「摩爾莊園」是大中華地區首款專為7-14歲兒童開發之網路虚擬社區，為台灣兒童市場遊戲先鋒，成績斐然，並陸續推出「塞爾號」、「小花仙」及「彈彈堂」等膾炙人口的熱門網頁遊戲，皆獲得市場的高度評價。近期因應遊戲產業環境及玩家習性變化，該公司亦陸續開拓青少年及成人遊戲市場，冀望藉提高玩家年齡層，維持既有兒童玩家及擴大市佔率，再者，該公司除了持續推出不同類型之新遊戲產品以外，同時積極發展移動式平台，並於今年度推出首款手機行動遊戲(Mobile Game)搶攻市場。
二、歷史沿革
時  間

重 要 紀 事

98年11月

ELYN CORPORATION經投審會核准外資100%投資。台灣淘米科技(股)公司因此成立，設立時實收資本額為新台幣3仟9百萬元。

由智冠科技(股)公司董事長 王俊博擔任台灣淘米科技(股)公司董事長。

98年12月

兒童網頁遊戲『摩爾莊園』正式引進來台。創網路遊戲首例每周日至周四晚上12點系統主動設定關機機制。

99年2月

探索宇宙故事性之『賽爾號』兒童遊戲正式上線。

99年4月

擴展遊戲品牌授權業務。

99年11月

砲彈遊戲『彈彈堂』及專為小女孩設計之兒童遊戲『小花仙』陸續正式上線。

100年1月

遊戲品牌授權擴大涵蓋兒童文具、玩具及日常生活用品。

100年6月

推出網頁遊戲『功夫派』

100年12月

現金增資新台幣1仟5百萬元，盈餘轉增資新台幣3仟2百萬，實收資本額達新台幣8仟6百萬元。

101年3月

推出『賽爾號II』及『摩爾鬥鬥』2款網頁遊戲

101年4月

推出青少年網路遊戲『魔鬪101』。

101年7月

推出『瘋狂戰機』網頁遊戲。

盈餘轉增資新台幣20,359仟元。
資本公積轉增資新台幣67,500仟元。

員工紅利轉增資新台幣11,442仟元。

實收資本額達新台幣1億7仟7百萬元。

101年8月

推出『忍影世界』及『美食大戰老鼠』網頁遊戲。

101年10月

與新幹線、雲起及易遊網等進行聯運遊戲合作。

102年2月

推出『多克多比』網頁遊戲。

102年5月

因租稅規劃考量之組織架構調整，將原來開曼群島設立之母公司ELYN持有台灣淘米科技(股)公司轉由馬來西亞新設公司PLAYGAME持有之。享有12.5%租稅優惠。

102年6月

盈餘分配現金股利新台幣4.2283元/每股。

102年7-8月

申請首次辦理股票公開發行，經主管機關核准後，依規定自102年8月14日申報生效。
三、經營理念
1.我們以引進健康網路遊戲為己任,開創讓家長放心的網路遊戲環境。

2.為創造多元兒童網路娛樂為目標。

3.隨時創新與成長,發展遊戲所有可能性。

4.深耕遊戲、發展社群、服務貼心，創造最新遊戲體驗。

5.與開發廠商、遊戲用戶共同成長、彈性最大，可能最大。

四、未來展望
(1)短期業務發展計畫 

a.積極開拓青少年及成人市場並增加市佔率。 

b.代理滿足玩家需求的線上遊戲進而創造遊戲品牌。 

c.提供消費者完善的諮詢服務及即時解決BUG服務。 

d.加強營運遊戲系統品質及擴大行銷通路。 

e.全方面發展網路遊戲ex:手機遊戲、平板遊戲、web-game及online-game等。 
(2)長期業務發展計畫 

a.建立海外據點，並拓展海外遊戲市場，營運國際化。 

b.積極吸收優良的人才及優異的團隊。 

c.找尋國、內外的合作夥伴，建立策略聯盟。 

d.與具有研發能力的國內、外公司進行合作或投資。


                                                                          

	主要業務項目：

主要從事兒童市場線上遊戲代理及遊戲平台營運。                                          

	公司所屬產業之上、中、下游結構圖：
              上游                     中游                       下游    
   

本公司係屬線上遊戲產業，就其所屬行業上下游關聯情形觀之，上游係由研發商及遊戲光碟、點數卡之製造商等為主；中游則由代理商、經銷商及商務平台營運商組成，下游則由零售通路商販售給客戶。本公司主要業務係為線上遊戲代理及遊戲平台營運，所處產業位置為產業中游。本公司經由上游點數卡製造商製作點數卡後，經由零售通路等搭配行銷促銷活動，或以本公司自行經營之遊戲平台，將線上遊戲點數售予個人消費者。

	產品名稱
	產品圖示
及介紹
	重要用途或功能
	最近一年度

營收金額(仟元)
	佔總營收

比重(%)

	線上點數
	線上遊戲儲值點數收入(超商I-BON，米米卡及MY CARD儲值)
	226,959
	92.65

	權利金
	授權遊戲圖案、肖像予台灣製造商生產商品，收權權利金
	15,146
	6.18

	其他收入
	商品、遊戲虛擬點數及遊戲道具銷售
	2,857
	1.17

	合     計
	244,962
	100.00


                                                                          

	最近五年度簡明損益表及申請年度截至最近月份止之自結損益表  
單位：新台幣仟元             

	年度
項目
	97年
(註1)
	98年
(註1)
	99年
	100年
	101年
	102年截至7月份止(自結數)(註2)

	營業收入
	-
	10,290
	137,286
	335,196
	244,962
	143,368

	營業毛利
	-
	10,290
	132,828
	280,988
	180,633
	89,943

	毛利率(%)
	-
	100.00
	96.75
	83.83
	73.74
	62.74

	營業外收入
	-
	30
	742
	2,121
	8,438
	2,156

	營業外支出
	-
	77
	89
	194
	414
	5,452

	稅前損益
	-
	6,680
	86,847
	149,255
	101,385
	33,094

	稅後損益
	-
	5,012
	72,083
	120,242
	84,149
	27,468

	每股盈餘（元）
	-
	0.39
	5.56
	7.80 
	4.76
	1.55

	股利發放
	現金股利(元)
	-
	4,511
	32,628
	87,859
	75,734
	-

	
	股票股利(資本公積轉增資)(元)
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	
	股票股利(盈餘轉增資)(元)
	-
	-
	32,247
	20,359
	-
	-


註1：本公司於民國98年11月13日設立。
註2：係自結數字，尚未經會計師查核簽證，因此可能與會計師查核結果存有差異，請投資人於參考時審慎評估。

	最近五年度簡明資產負債表
         單位：新台幣仟元
                    單位：新台幣仟元

	年度
項目
	97年
(註1)
	98年
(註1)
	99年度
	100年度
	101年度

	流動資產
	-
	43,766
	155,316
	397,173
	353,207

	基金及長期投資
	-
	-
	-
	-
	-

	固定資產
	-
	4,277
	6,895
	15,051
	23,650

	無形資產
	-
	-
	-
	8,686
	17,058

	其他資產
	-
	-
	210
	326
	2,540

	資產總額
	-
	48,043
	162,421
	421,236
	396,455

	流動
負債
	分 配 前
	-
	4,285
	51,090
	90,257
	57,007

	
	分 配 後
	-
	8,796
	83,718
	178,116
	132,741

	長期負債
	-
	-
	-
	-
	-

	其他負債
	-
	-
	-
	-
	737

	負債
總額
	分 配 前
	-
	4,285
	51,090
	90,257
	57,744

	
	分 配 後
	-
	8,796
	83,718
	178,116
	133,478

	股本
	-
	38,746
	38,746
	85,993
	176,825

	資本公積
	-
	-
	-
	117,034
	58,003

	保留
盈餘
	分 配 前
	-
	5,012
	72,585
	127,952
	103,883

	
	分 配 後
	-
	501
	7,710
	19,734
	28,149

	金融商品未實現

損益
	-
	-
	-
	-
	-

	累積換算調整數
	-
	-
	-
	-
	-

	股東權益總額
	分 配 前
	-
	43,758
	111,331
	330,979
	338,711

	
	分 配 後
	-
	39,247
	78,703
	243,120
	262,977


註1：本公司於民國98年11月13日設立。
                                                                          

	最近三年度財務比率

	年  度
項  目
	99年度
	100年度
	101年度

	財

務

比

率
	毛利率(%)
	96.75
	83.83
	73.74

	
	流動比率(%)
	304.00
	440.05
	619.58

	
	應收帳款天數(天)
	69
	50
	65

	
	存貨週轉天數(天)
	84
	116
	307

	
	負債比率(%)
	31.46
	21.43
	14.57


                                                                          

投資人若欲查詢該公司更詳細之資料請連結至公開資訊觀測站!![image: image6.png]



公司概況資料表





 

















數位遊戲研發商


遊戲光碟/點數卡製造商、包裝廠、印刷廠





線上遊戲代理商、經銷商





電子商務平台





便利商店、個人消費者





個人消費者
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